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Regresa el permanente (ﬂ:)]euxo a la mano de
su propietario. Su controlador ‘pierde 3 vidas.

Transmutar 1 ¢ ® (1 1 6 ®, descartar esta carra:

Busca en tu biblioteca una carta con el mismo

coste de mand convertido que esta carta, muéstrala
¥ ponla en tu mano. Luego baraja tu biblioteca.

1 j‘uega esta habilidad solo COMO UN Conjuro).

Regresa el permanente (ﬂo]enxo a la mano de
su propietario. Su com:tolador ‘pierde 3 vidas.

Transmutar 1 6 ® ( 16 Q, descartar esta carta:
Busca en tu biblioteca una carta con el mismo
coste de mand convertido que esta carta, muéstrala
v ponla en tu mano. Luego baraja tu biblioteca.

4 Fuega esta habilidad solo COMO un conjuro).

Regresa el permanente oB]euxo a la mano de
su propietario. Su controlador ‘pierde 3 vidas.

Transmutar 1 ¢ ® (1 1 6 ®, descarar esta carta:

Busca en tu biblioteca una carta con el mismo

coste de mand convertido que esta carta, muéstrala
2y ponla en tu mano. Luego baraja tu biblioteca.

1 j‘uega esta habilidad solo COMO UN CONJUr).

arre de la Subciudad

Regresa el permanente oB]euxo a la mano de
su propietario. Su controlador ‘pierde 3 vidas.

Transmutar 1 ¢ ® (1 1 6 ®, descariar esta carta:

Busca en tu biblioteca una carta con el mismo

coste de mand convertido que esta carta, muéstrala
 ponla en tw mano. Luego baraja tu biblioteca.

1 j‘uega esta habilidad solo COIMO UN Conjuro).




