‘Protectora de almas /)

(Criatura — Clérigo humano Q)‘

Siempre que otra criatura entre en
juego, ganas 1 vida.

Cuenta curdadosamente las almas y
comprueba que no se haya perdido
nmnguna.

—Ensenanza vec
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‘Protectora de almas ’)

‘Protectora de almas ’)

(Criatura — Clérigo humano Q)‘

(Criatura — Clérigo humano K)‘

Siempre que otra criatura entre en
juego, ganas 1 vida.

Cuenta cuidadosamente las almas y
comprueba que no se haya perdido
ninguna.

—Ensenianza vec
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Siempre que otra criatura entre en
juego, ganas 1 vida.

Cuenta cuidadosamente las almas y
comprueba que no se haya perdido
ninguna.

—Ensenianza vec
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‘Protectora de almas & })

(Criatura — Clérigo humano ’:{l

Siempre que otra criatura entre en
juego, ganas 1 vida.

Cuenta cuidadosamente las almas y
comprueba que no se haya perdido
mnguna.
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(Criatura — Clérigo humano {{)‘

Siempre que otra criatura entre en
juego, ganas 1 vida.

Cuenta cuidadosamente las almas y
comprueba que no se haya perdido
nmnguna.

—Ensefianza vec
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Siempre que otra criatura entre en
juego, ganas 1 vida.

Cuenta cuidadosamente las almas y
comprueba que no se haya perdido
nnguna.

—Ensefianza vec
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(Criatura — Clérigo humano K{)

Siempre que otra criatura entre en
juego, ganas 1 vida.

Cuenta cuidadosamente las almas 7y
comprueba que no se haya perdido
ninguna.

—Ensefianza vec
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Siempre que otra criatura entre en
juego, ganas 1 vida.

Cuenta cuidadosamente las almas y
comprueba que no se haya perdido
ninguna.

—Ensefianza vec
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Siempre que otra criatura entre en
juego, ganas 1 vida.

Cuenta cuidadosamente las almas y
comprueba que no se haya perdido
ninguna.

—Ensefianza vec
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