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Vuela, prisa. (Esta criatura puede atacary @
tan pronto como entre bajo tu conrrol.)

Siempre que una criatura que haya recibido
dafio de Garza Zol, reina de la peste este
turno vaya a un cementerio, pon un contador
+1/+1 sobre Garza Zol.

Siempre que Garza Zol haga dafio de combate | -

a un jugador, puedes robar una carta.
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