Sed de sangre 3 (87 un oponente recibio
daifio este turno, esta criatura entra en juego
con tres contadores +1/+1 sobre ella.)

i Bz chasquido de tendones. El crujir de huesos.

Un aullido pidiendo pzedad Esa es la misica §5

de los gruul.

Berserker centauro

Sed de sangre 3 (87 un oponente recibio
dario este turno, esta criatura entra en juego
con rres contadores +1/+1 sobre ella.)

ol E chasquido de tendones. El crujir de huesos.

Un aullido pidiendo piedad. Esa es la musica =

de los gruul.
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Criatura — Berserker: centauro

Sed de sangre 3 (S7 un oponente recibio
dafio este turno, esta criatura entra en juego
con tres contadores +1/+1 sobre ella.)

El chasquido de tendones. El crujir de huesos.
Un aullido pidiendo pwdad Esa es la misica

de los gruul.

Sed de sangre 3 (S7 un oponente recibio
dafio este turno, esta criatura, entra en juego
con tres contadores +1/+1 sobre ella.)

Wl El chasquido de rendones. El crujir de huesos.

Un aullido pidiendo pzedad Esa es la musica
de los gruul. £




