4 La creatura equipaggiata prende
H +0/+6.

Equipaggiare 3 (3. Assegna a
una creatura bersaglio che controlli.
Equipaggia solo quando potresti

| giocare una stregoneria.)

W La creatura equipaggiata prende
{ +0/+6.

Equipaggiare 3 (3. Assegna a
una creatura bersaglio che controlli.
Equipaggia solo quando potresti
glocare una stregoneria.)

W La creatura equipaggiata prende
{ +0/+6.

Equipaggiare 3 (3:Assegna a
una creatura bersaglio che controlli.
Equipaggia solo quando potresti
glocare una stregoneria. )

| La creatura equipaggiata prende

| Equipaggiare 3 ('3:Assegna a
una crearura bersaglio che controll.
Equipaggia solo quando potresti

M giocare una stregoneria.)

i\ Artefatto — Equipag_giamento

| La creatura equipaggiata prende
{ +0/+6.

| Equipaggiare 3 ('3:Assegna a

una crearura bersaglio che controlli.
Equipaggia solo quando potresti

W giocare una stregoneria.)

| La creatura equipaggiata prende
{ +0/+6.

| Equipaggiare 3 ('3: Assegna a

una crearura bersaglio che controlli.
Equipaggia solo quando potresti

W giocare una stregoneria.)

1 La creatura equipaggiata prende

Equipaggiare 3 (3:Assegna a
una crearura bersaglio che controlli.
Equipaggia solo quando potresti

\| giocare una stregoneria.)

| La creatura equipaggiata prende
{ +0/+6.

Equipaggiare 3 ('3:Assegna a
una crearura bersaglio che controlli.
Equipaggia solo quando porresti

W giocare una stregoneria.)

| La creatura equipaggiata prende
{ +0/+6.

Equipaggiare 3 (3:Assegna a
una crearura bersaglio che controlli.
Equipaggia solo quando potresti

W giocare una stregoneria.)




