Convocar (Cada ,Eriqmm\ge’ze gires al jugar
este hechizo rgduée\{u?coste 1 o0enun
manda del color deesa criarura.)

Pon en juego tres fichas de criatura
Saprolin verde 1/1. |

De las semillas d&la fe crecen grandes bosques.

Convocar (Cada ,ériam que gires al jugar
este hechizo reduce su coste en 1 0 en un
mand del color deesa crz'am‘?h‘,

Pon en juego tres fichas de criatura
Saprolin verde 1/1. |

De las semillas de.la fe crecen grandes bosques.
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lEsparcir las semillas

Convocar (Cada ,cgr_iqmm\%ze gires al jugar
este hechizo rgduég\.‘@u?co:te 1 0enun
mand del color de'esa criarura.)

Pon en juego tres fichas de criatura
Saprolin verde 1/1. |

De las semillas de.la fe crecen grandes bosques.
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il Esparcir las semillas

Convocar (Cada ;grjt'qmm\ge’ze gires al jugar
este hechizo rgduég\.‘@u?coste 1 0enun
mana del color de'esa criarura.)

Pon en juego tres fichas de criatura
Saprolin verde 1/1. |

De las semillas de la fe crecen grandes bosques.
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