Creatura — Bestia

Quando lo Schiacciaurlatore Indrik entra in
gloco, distruggi un artefatto o un incantesimo
bersaglio.

“Lululato di un indrik ha una forza distruttiva
molto pinl subdola di quella delle sue possenti zampe.
1l suono sembra banale, ma impercettibili vibraziont
disperdono e scindono le macchinazioni magiche.”
—Note di ricerca dei Simic

;111_&_&’_‘. SRS A BN RRWE AT 78— SR e
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i Creatura — Bestia

Quando lo Schiacciaurlatore Indrik entra in
gioco, distruggi un artefatto o un incantesimo
bersaglio.

“Lululato di un indrik ha una forza distruttiva
molto pun subdola di quella delle sue possenti zampe.
1l suono sembra banale, ma impercetsibili vibraziont
disperdono e scindono le macchinazioni magiche.”
—Note di ricerca det Simic
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Creatura — Bestia

Quando lo Schiacciaurlatore Indrik entra in
gioco, distruggi un artefatto o un incantesimo
bersaglio.

“Lululato di un indrik ha una forza distruttiva
molto pitl subdola di quella delle sue possenti zampe.
1l suono sembra banale, ma impercetzibili vibrazions
disperdono ¢ scindono le macchinazioni magiche.”
—Note di ricerca det Simic
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Creatura — Bestia

Quando lo Schiacciaurlatore Indrik entra in
gioco, distruggi un artefatto o un incantesimo
bersaglio.

“Lululato di un indrik ha una forza distruttiva
molto pul subdola di quella delle sue possenti zampe.
1l suono sembra banale, ma tmpercettibili vibrazioni
disperdono e scindono le macchinazioni magiche.”
—Note di ricerca dei Simic
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Wi Creatura — Bestia

Quando lo Schiacciaurlatore Indrik entra in
gioco, distruggi un artefatto o un incantesimo
bersaglio.

“Lululato di un indrik ha una forza distruttiva
molto put subdola di quella delle sue possenti zampe.
1l suono sembra banale, ma impercetsibili vibrazioni
disperdono e scindono le macchinazioni magiche.”
—Note di ricerca dei Simic

Creatura — Bestia

Quando lo Schiacciaurlatore Indrik entra in
gioco, distruggi un artefatto o un incantesimo
bersaglio.

“Lululato di un indrik ha una forza distruttiva
molto puk subdola di quella delle sue possenti zampe.
1l suono sembra banale, ma impercettibili vibrazioni
disperdono e scindono le macchinazioni magiche.”
—INote di ricerca det Simic
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Creatura — Bestia

Quando lo Schiacciaurlatore Indrik entra in
gioco, distruggi un artefatto o un incantesimo
bersaglio.

“Lululato di un indrik ha una forza distruttiva
molto puk subdola di quella delle sue possenti zampe.
1l suono sembra banale, ma impercertibili vibrazioni
disperdono e scindono le macchinazioni magiche.”
—Note di ricerca dei Simic
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Wi Creatura — Bestia

Quando lo Schiacciaurlatore Indrik entra in
gioco, distruggi un artefatto o un incantesimo
bersaglio.

“Lululato di un indrik ha una forza distruttiva
molto put subdola di quella delle sue possenti zampe.
1l suono sembra banale, ma impercernibili vibrazioni
disperdono e scindono le macchinazioni magiche.”
—Note di ricerca dei Simic
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Schlacaaurlatore Indrik

Creatura — Bestia

Quando lo Schiacciaurlatore Indrik entra in
gloco, distruggi un artefatto o un incantesimo
bersaglio.

“Lululato di un indrik ha una forza distruttiva
molto pitk subdola di quella delle sue possenti zampe.
1l suono sembra banale, ma impercertibili vibrazioni
disperdono e scindono le macchinazioni magiche.”
—Note di ricerca det Simic




