Trepador ciego Jl&

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

@l Luira todo excepro su proxima comida.

—=Carl Critchlow " W
™ & ©5:1993-2006 Wizards of the Coast, Inc, 29/60°

| Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

#l Evira todo excepto su proxima comida.

e Carl Critchlow,
™ & ©199352006 Wiza

Trepador ciego Jl&

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

fl Evita todo excepto su proxima comida.

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

@l Luira todo excepro su proxima comida.

L Trepador ciego i, J&

| Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

#l Evira todo excepro su proxima comida.

Trepador ciego Jd&

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

fl Evita todo excepto su proxima comida.

Trepador ciego Jd&

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

@l Evira todo excepro su proxima comida.

™ & © 19932006 thie Coast, Inc

| Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

#l Evita todo excepro su proxima comida.

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

fl Evita todo excepto su proxima comida.

Trepador ciego ; J&

~—cCarl Critchlow_* : O

: @ —= Carl Critchlow_" -
™ & ©1993-2006 Wizards of the Coast, Inc, 29/60°

3 4 ~—= Carl Critchlow_" -
™ & ©1993-2006 Wizards of the Coast, Inc, 29/60°

™ & ©1993°2006 Wizards of thie Coast, Inc, 20/60°




Trepador ciego Jl&

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

@l Luira todo excepro su proxima comida.

—=Carl Critchlow " W
™ & ©5:1993-2006 Wizards of the Coast, Inc, 29/60°

| Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

#l Evira todo excepto su proxima comida.

e Carl Critchlow,
™ & ©199352006 Wiza

Trepador ciego Jl&

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

fl Evita todo excepto su proxima comida.

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

@l Luira todo excepro su proxima comida.

L Trepador ciego i, J&

| Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

#l Evira todo excepro su proxima comida.

Trepador ciego Jd&

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

fl Evita todo excepto su proxima comida.

Trepador ciego Jd&

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

@l Evira todo excepro su proxima comida.

™ & © 19932006 thie Coast, Inc

| Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

#l Evita todo excepro su proxima comida.

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

fl Evita todo excepto su proxima comida.

Trepador ciego ; J&

~—cCarl Critchlow_* : O

: @ —= Carl Critchlow_" -
™ & ©1993-2006 Wizards of the Coast, Inc, 29/60°

3 4 ~—= Carl Critchlow_" -
™ & ©1993-2006 Wizards of the Coast, Inc, 29/60°

™ & ©1993°2006 Wizards of thie Coast, Inc, 20/60°




Trepador ciego Jl&

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

@l Luira todo excepro su proxima comida.

—=Carl Critchlow " W
™ & ©5:1993-2006 Wizards of the Coast, Inc, 29/60°

| Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

#l Evira todo excepto su proxima comida.

e Carl Critchlow,
™ & ©199352006 Wiza

Trepador ciego Jl&

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

fl Evita todo excepto su proxima comida.

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

@l Luira todo excepro su proxima comida.

L Trepador ciego i, J&

| Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

#l Evira todo excepro su proxima comida.

Trepador ciego Jd&

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

fl Evita todo excepto su proxima comida.

Trepador ciego Jd&

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

@l Evira todo excepro su proxima comida.

™ & © 19932006 thie Coast, Inc

| Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

#l Evita todo excepro su proxima comida.

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

fl Evita todo excepto su proxima comida.

Trepador ciego ; J&

~—cCarl Critchlow_* : O

: @ —= Carl Critchlow_" -
™ & ©1993-2006 Wizards of the Coast, Inc, 29/60°

3 4 ~—= Carl Critchlow_" -
™ & ©1993-2006 Wizards of the Coast, Inc, 29/60°

™ & ©1993°2006 Wizards of thie Coast, Inc, 20/60°




Trepador ciego Jl&

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

@l Luira todo excepro su proxima comida.

—=Carl Critchlow " W
™ & ©5:1993-2006 Wizards of the Coast, Inc, 29/60°

| Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

#l Evira todo excepto su proxima comida.

e Carl Critchlow,
™ & ©199352006 Wiza

Trepador ciego Jl&

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

fl Evita todo excepto su proxima comida.

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

@l Luira todo excepro su proxima comida.

L Trepador ciego i, J&

| Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

#l Evira todo excepro su proxima comida.

Trepador ciego Jd&

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

fl Evita todo excepto su proxima comida.

Trepador ciego Jd&

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

@l Evira todo excepro su proxima comida.

™ & © 19932006 thie Coast, Inc

| Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

#l Evita todo excepro su proxima comida.

Criatura — Bestia zombie

Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

fl Evita todo excepto su proxima comida.

Trepador ciego ; J&

~—cCarl Critchlow_* : O

: @ —= Carl Critchlow_" -
™ & ©1993-2006 Wizards of the Coast, Inc, 29/60°

3 4 ~—= Carl Critchlow_" -
™ & ©1993-2006 Wizards of the Coast, Inc, 29/60°

™ & ©1993°2006 Wizards of thie Coast, Inc, 20/60°




