Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

fl Lovira todo excepto su proxima comida.

~—=Carl Critchlow,
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Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

dl Evita todo excepto su proxima comida.
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Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

fl Lovira todo excepro su proxima comida.
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Siempre que un jugador juegue un
hechizo, el Trepador ciego obtiene
-1/-1 hasta el final del turno.

8 Evira todo excepto su proxima comida.
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