Pon en juego tres fichas de criatura

M Elemental roja 3/1 con la habilidad de
A prisa. Remuévelas del juego al final
del turno.

il Se movian como simios, pero mil veces
4 mas rapido, husmeando todos los rincones,
il dejando huellas de ceniza con sus garras.
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Pon en juego tres fichas de criatura

M Elemental roja 3/1 con la habilidad de §
4 prisa. Remuévelas del juego al final

del turno.

o Se movian como simios, pero nuil veces

mas rapido, husmeando rodos los rincones,

| dejando huellas de ceniza con sus garras.




