Quand lartefact ciblé que
| Tadversaire controle devient

| engage, vous pouvez donner 1
point de vie ou faire que la
Ligature de relique inflige 1 point
de dégats a un joueur ciblé.
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Quand lartefact ciblé que
| Tadversaire controle devient
engagé, vous pouvez donner 1

| point de vie ou faire que la

| Ligature de relique inflige 1 point
de dégats a un joueur ciblé.



