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Una vez al afio, Akrasa organiza una
Justa que atrae a los caballeros y sus
{ leotaus de rodas las naciones de Bant.

El premio es un sello akrasano, pero la
verdadera recompensa es el beso del angel.
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El jugador objetivo gana 7 vidas y
roba dos cartas.

Una vez al afio, Akrasa organiza una
Justa que atrae a los caballeros vy sus
| leotaus de todas las naciones de Bant.

El premio es un sello akrasano, pero la
verdadera recompensa es el beso del angel.
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