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Creatura — Druido Elfo

Alleanza — Ogniqualvolta un’altra creatura

entra nel campo di battaglia sotto il tuo

controllo, scegli uno che non ¢ stato scelto

in questo turno —

* Metti un segnalino +1/+1 sul Comitato
di Benvenuto al Gala.

* Crea una pedina Tesoro TAPpata.

» Guadagni 2 punti vita
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. Alleanza — Ogniqualvolta un’altra creatura
entra nel campo di battaglia sotto il tuo

. controllo, scegli uno che non é stato scelto
in questo turno —
» Metti un segnalino +1/+1 sul Comitato

di Benvenuto al Gala.

* Crea una pedina Tesoro TAPpata.
* Guadagni 2 punti vita.
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Alleanza — Ogniqualvolta un’altra creatura
entra nel campo di battaglia sotto il tuo

. controllo, scegli uno che non ¢ stato scelto
in questo turno —

* Metti un segnalino +1/+1 sul Co:
di Benvenuto al Gala.

* Crea una pedina Tesoro TAPpata.

* Guadagni 2 punti vita.
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| Alleanza — Ogniqualvolta un’altra creatura
entra nel campo di battaglia sotto il tuo

. controllo, scegli uno che non ¢ stato scelto
in questo turno —
* Metti un segnalino +1/+1 sul Comitato

di Benvenuto al Gala.

+ Crea una pedina Tesoro TAPpata.
+ Guadagni 2 punti vita
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