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Encantar criatura.

Siempre que la criatura encantada
haga dafio, ganas esa cantidad de
vida.
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Encantar criatura.

Siempre que la criatura encantada
haga dario, ganas esa cantidad de
vida.
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Encantar criatura.

Siempre que la criatura encantada
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vida.
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Encantar criatura.

Siempre que la criatura encantada
haga dafio, ganas esa cantidad de
vida.
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Encantar criatura.

Siempre que la criatura encantada
haga dafio, ganas esa cantidad de
vida.

Encantar criatura.

Siempre que la criatura encantada
haga dafio, ganas esa cantidad de
vida.
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