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Pelle di Serpente 28

Lampo (Puot giocare questa magia in
08Ni OMENTO i1 CUL POTresti giocare un
istantaneo.)

Incanta creatura.
La creatura incantata prende +1/+1.
#: Rigenera la creatura incantata.
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Lampo (Puoi giocare questa magia in
0gNL MOMENLO 11 CUL Potrests giocare un
istantaneo.)

Incanta creatura.
La creatura incantata prende +1/+1.
#: Rigenera la creatura incantata.

Pelle di Serpente @\9

Lampo (Puoi giocare questa magia in
0ZNi MOMENTO 11 CUl POLresti giocare un
istantaneo.)

Incanta creatura.
La creatura incantata prende +1/+1.
#: Rigenera la creatura incantata.

Pelle di Serpente 2@ J
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Pelle di Serpente @\2

Lampo (Puot giocare questa magia in
0gNi MOMENTO 1N CUL POLresti giocare un
istantaneo.)

Incanta creatura.
La creatura incantata prende +1/+1.
#: Rigenera la creatura incantata.
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Pelle di Serpente |

Lampo (Puot giocare questa magia in
0gNL MOMENto 11 CUL Potrestt giocare un
istantaneo.)

Incanta creatura.
La creatura incantata prende +1/+1.
#: Rigenera la creatura incantata.
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l{Pelle di Serpente . @\9

Lampo (Puot giocare questa magia tn
0gNi MOWMENTO 11 CUl POLresti glocare un
istantaneo.)

Incanta creatura.
La creatura incantata prende +1/+1.
#: Rigenera la creatura incantata.
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Pelle di Serpente @\2

Lampo (Puot giocare questa magia tn
0gNi MOMENLO 11 CUL POTYestE giocare un
istantaneo.)

Incanta creatura.
La creatura incantata prende +1/+1.
#: Rigenera la creatura incantata.

Lampo (Puot giocare questa magia
08NI MOMENLO 11 CUL POLrestt glocare un
iszantaneo.)

Incanta creatura.
La creatura incantata prende +1/+1.
#: Rigenera la creatura incantata.
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Pelle di Serpent | @g

Lampo (Puot giocare questa magia tn
0811 MOMENLO 11 CUL POLTesti giocare un
istantaneo.)

Incanta creatura.
La creatura incantata prende +1/+1.
#: Rigenera la creatura incantata.




