Rers des ames

Artefact

: Chaque fois qu’une créature
en jeu est mise au cimetiére vous
gagnez 1 point de vie. Payez le
mana quand la créature atteint le
cimetiére. Vous ne pouvez utiliser
la capacité de cette carte qu’une
seule fois dans le tour pour une
créature donnée.
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Artefact

: Chaque fois qu’une créature
en jeu est mise au cimetiere vous
gagnez 1 point de vie. Payez le
mana quand la créature atteint le
cimetiére. Vous ne pouvez utiliser
la capacité de cette carte qu’une
seule fois dans le tour pour une
créature donnée.

Artefact

: Chaque fois qu’une créature
cn JCU est mise au cimetiére vous
gagnez 1 point de vie. Payez le
mana quand la créature atteint le
cimetiére. Vous ne pouvez utiliser
la capacité de cette carte qu’une
seule fois dans le tour pour une
créature donnée.
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Rers des ames
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Artefact

: Chaque fois qu’une créature
en jeu est mise au cimetiére vous
gagnez 1 point de vie. Payez le
mana quand la créature atteint le
cimetiére. Vous ne pouvez utiliser
la capacité de cette carte qu’une
seule fois dans le tour pour une
créature donnée.,
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Artefact

: Chaque fois qu’une créature
en jeu est mise au cimetiére vous
gagnez 1 point de vie. Payez le
mana quand la créature atteint le
cimetiére. Vous ne pouvez utiliser
la capacité de cette carte qu’une
seule fois dans le tour pour une
créature donnée.
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Rers des ames
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Artefact

: Chaque fois qu’une créature
cn )eu est mise au cimetiére vous
gagnez 1 point de vie. Payez le
mana quand la créature atteint le
cimetiére. Vous ne pouvez utiliser
la capacité de cette carte qu’une
seule fois dans le tour pour une
créature donnée.
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Rers des ames

ez

Arzefact

: Chaque fois qu’une créature
en jeu est mise au cimetiére vous
gagnez 1 point de vie. Payez le
mana quand la créature atteint le
cimetiére. Vous ne pouvez utiliser
la capacité de cette carte qu’une
seule fois dans le tour pour une
créature donnée.,
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Retrs des ames

Arrefact

: Chaque fois qu’une créature
en jeu est mise au cimetiére vous
gagnez 1 point de vie. Payez le
mana quand la créature atteint le
cimetiére. Vous ne pouvez utiliser
la capacité de cette carte qu’une
seule fois dans le tour pour une
créature donnée.
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Rees des ames

SRS

Artefact

: Chaque fois qu'une créature
en Jeu est mise au cimetiére vous
gagnez 1 point de vie. Payez le
mana quand la créature atteint le
cimetiére. Vous ne pouvez utiliser
la capacité de cette carte qu’une
seule fois dans le tour pour une
créature donnée.
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