((Anznano Leomd

(Creatura — Chierico Felino

Ogniqualvolta un artefatto entra in
gioco, puoi guadagnare 1 punto vita.

“La saggezza degh anziani é un’arma
cost come una spada o una lancia. E not
dobbiamo imparare a brandirla.”
—Ushanti, veggente leonid
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