WIS i o

S oy e

e

VWIS i R T i B N S

RES e o T E Y i o N S

(Pluma de angel @ |

( Artefacto

sostiene.

Siempre que un jugador lance un
hechizo blanco, puedes ganar 1
{ vida.

St es tomada, corta la mano que la
agarra. Si es dada, cura la mano que la
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