La Bombe cérébrale inflige 3 points de dégats a
chaque joueur. Tous les joueurs peuvent se
défausser, en les choisissant, de une a trois cartes
de leur main. Chaque carte qu’un joueur défausse
de cette maniére prévient 1 point de dégats en
provenance de la Bombe cérébrale sur lui-méme.
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