®, sacrificar una criatura: Destruye cada
criatura con el mismo coste de mana
convertido que la criatura sacrificada.

“Nuestra lealtad a los gremios nos condena. Los
viejos dioses volveran. Nuestras preles ondearan
sobre los mastiles de los gremios en calles vacias,
Y nuestros huesos sonaran en el viento.”
—llromov, narrador viajero
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