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Elige tres permanentes objetivo que
no sean encantamientos. Destruye
uno de ellos al azar.

d Aunque el chaman pocas veces obtenia
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lo que queria, nunca estaba disconforme
con el resultado.
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Elige tres permanentes objetivo que
no sean encantamientos. Destruye
uno de ellos al azar.

4 Aungue el chaman pocas veces obtenia

B

lo que queria, nunca estaba disconforme
con el resultado.
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Elige tres permanentes objetivo que
no sean encantamientos. Destruye
uno de ellos al azar.

4 Aungue el chaman pocas veces obtenia
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lo que queria, nunca estaba disconforme
con el resultado.

g

PR RS

S i

Elige tres permanentes objetivo que
no sean encantamientos. Destruye
uno de ellos al azar.

Aunque el chaman pocas veces obtenia
lo que queria, nunca estaba disconforme
con el resultado.
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Elige tres permanentes objetivo que
no sean encantamientos. Destruye
uno de ellos al azar.

Aunque el chaman pocas veces obtenia
lo que queria, nunca estaba disconforme
con el resultado.
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Elige tres permanentes objetivo que
no sean encantamientos. Destruye
uno de ellos al azar.

Aunque el chaman pocas veces obtenia
lo que queria, nunca estaba disconforme
con el resultado.
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Elige tres permanentes objetivo que
no sean encantamientos. Destruye
uno de ellos al azar.

dl Aunque el chaman pocas veces obtenia

lo que queria, nunca estaba disconforme
con el resultado.
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Elige tres permanentes objetivo que
no sean encantamientos. Destruye
uno de ellos al azar.

d Aunque el chaman pocas veces obtenia

lo que queria, nunca estaba disconforme
con el resultado.
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Elige tres permanentes objetivo que
no sean encantamientos. Destruye
uno de ellos al azar.

d Aunque el chaman pocas veces obtenia

lo que queria, nunca estaba disconforme
con el resultado.




