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Compania de cenicientos (&)

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
bloqueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Enuvidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

40NN
T R

™ & ©1993°2010 Wizards of the Coast LLC 65/224 1 3.0

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogueada excepto por criaturas artefacto ylo
criaruras negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que ain lo poseen.

_~cCarl Frank® My

™ & © 199372010 Wizards of the Coast LLC 65/224

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Enuvidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

——=Carl Frank® " T VRS

™ & ©1993-2010 Wizards of the Coast LLC 65/224 ~

Y

“——eCarl Frank® _*~ My

+

~—=Carl Frank® _* > N R

Compania de cenicientos

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
bloqueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la

Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Enuvidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

SRR
i S

™ & ©:1993°2010 Wizards of the Coast LLC 65/224 ~ 3.0

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogqueada excepto por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aiin lo poseen.

50N
S

™ & ©1993:2010 Wizards of the Coast LLC 65/224 ~ %o

+

+

Y

e Carl Frank® _*~ My

Y

Compania de cenicientos 32

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
bloqueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

TR
S

™ & © 199372010 Wizards of the Coast LLC 65/224 ~/ 3.0

Compania de cenicientos &)

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogqueada excepto por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aiin lo poseen.

~—cCarl Frank® > oy N

™ & © 199372010 Wizards of the Coast LLE 65/224

Compania de cenicientos 3 Compania de cenicientos 3 Compania de cenicientos 3
= = - - » Y = - — » Yo = »

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Enuvidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

—=Carl Frank® e &

™ & ©:19932010 Wizards of the Coast LLC 65/224

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

. G F

——<Carl Frank® Ty N
™ & ©1993-2010 Wizards of thie Coast LLC 65/224 ~




Y

%

—=Carl Frank® My

Compania de cenicientos (&)

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
bloqueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Enuvidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

40NN
T R

™ & ©1993°2010 Wizards of the Coast LLC 65/224 1 3.0

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogueada excepto por criaturas artefacto ylo
criaruras negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que ain lo poseen.

_~cCarl Frank® My

™ & © 199372010 Wizards of the Coast LLC 65/224

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Enuvidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

——=Carl Frank® " T VRS

™ & ©1993-2010 Wizards of the Coast LLC 65/224 ~

Y

“——eCarl Frank® _*~ My

+

~—=Carl Frank® _* > N R

Compania de cenicientos

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
bloqueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la

Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Enuvidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

SRR
i S

™ & ©:1993°2010 Wizards of the Coast LLC 65/224 ~ 3.0

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogqueada excepto por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aiin lo poseen.

50N
S

™ & ©1993:2010 Wizards of the Coast LLC 65/224 ~ %o

+

+

Y

e Carl Frank® _*~ My

Y

Compania de cenicientos 32

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
bloqueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

TR
S

™ & © 199372010 Wizards of the Coast LLC 65/224 ~/ 3.0

Compania de cenicientos &)

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogqueada excepto por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aiin lo poseen.

~—cCarl Frank® > oy N

™ & © 199372010 Wizards of the Coast LLE 65/224

Compania de cenicientos 3 Compania de cenicientos 3 Compania de cenicientos 3
= = - - » Y = - — » Yo = »

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Enuvidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

—=Carl Frank® e &

™ & ©:19932010 Wizards of the Coast LLC 65/224

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

. G F

——<Carl Frank® Ty N
™ & ©1993-2010 Wizards of thie Coast LLC 65/224 ~




Y

%

—=Carl Frank® My

Compania de cenicientos (&)

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
bloqueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Enuvidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

40NN
T R

™ & ©1993°2010 Wizards of the Coast LLC 65/224 1 3.0

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogueada excepto por criaturas artefacto ylo
criaruras negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que ain lo poseen.

_~cCarl Frank® My

™ & © 199372010 Wizards of the Coast LLC 65/224

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Enuvidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

——=Carl Frank® " T VRS

™ & ©1993-2010 Wizards of the Coast LLC 65/224 ~

Y

“——eCarl Frank® _*~ My

+

~—=Carl Frank® _* > N R

Compania de cenicientos

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
bloqueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la

Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Enuvidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

SRR
i S

™ & ©:1993°2010 Wizards of the Coast LLC 65/224 ~ 3.0

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogqueada excepto por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aiin lo poseen.

50N
S

™ & ©1993:2010 Wizards of the Coast LLC 65/224 ~ %o

+

+

Y

e Carl Frank® _*~ My

Y

Compania de cenicientos 32

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
bloqueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

TR
S

™ & © 199372010 Wizards of the Coast LLC 65/224 ~/ 3.0

Compania de cenicientos &)

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogqueada excepto por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aiin lo poseen.

~—cCarl Frank® > oy N

™ & © 199372010 Wizards of the Coast LLE 65/224

Compania de cenicientos 3 Compania de cenicientos 3 Compania de cenicientos 3
= = - - » Y = - — » Yo = »

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Enuvidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

—=Carl Frank® e &

™ & ©:19932010 Wizards of the Coast LLC 65/224

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

. G F

——<Carl Frank® Ty N
™ & ©1993-2010 Wizards of thie Coast LLC 65/224 ~




Y

%

—=Carl Frank® My

Compania de cenicientos (&)

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
bloqueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Enuvidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

40NN
T R

™ & ©1993°2010 Wizards of the Coast LLC 65/224 1 3.0

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogueada excepto por criaturas artefacto ylo
criaruras negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que ain lo poseen.

_~cCarl Frank® My

™ & © 199372010 Wizards of the Coast LLC 65/224

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Enuvidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

——=Carl Frank® " T VRS

™ & ©1993-2010 Wizards of the Coast LLC 65/224 ~

Y

“——eCarl Frank® _*~ My

+

~—=Carl Frank® _* > N R

Compania de cenicientos

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
bloqueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la

Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Enuvidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

SRR
i S

™ & ©:1993°2010 Wizards of the Coast LLC 65/224 ~ 3.0

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogqueada excepto por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aiin lo poseen.

50N
S

™ & ©1993:2010 Wizards of the Coast LLC 65/224 ~ %o

+

+

Y

e Carl Frank® _*~ My

Y

Compania de cenicientos 32

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
bloqueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

TR
S

™ & © 199372010 Wizards of the Coast LLC 65/224 ~/ 3.0

Compania de cenicientos &)

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogqueada excepto por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aiin lo poseen.

~—cCarl Frank® > oy N

™ & © 199372010 Wizards of the Coast LLE 65/224

Compania de cenicientos 3 Compania de cenicientos 3 Compania de cenicientos 3
= = - - » Y = - — » Yo = »

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Enuvidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

—=Carl Frank® e &

™ & ©:19932010 Wizards of the Coast LLC 65/224

Criatura — Elemental

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

. G F

——<Carl Frank® Ty N
™ & ©1993-2010 Wizards of thie Coast LLC 65/224 ~




