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Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
bloqueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
bloqueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas megras.)

Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
bloqueada excepro por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Tanto la fuerza como la resistencia de la
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cantidad de permanentes negros que controlas.

Tanto la fuerza como la resistencia de la
Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Enuvidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

Enuvidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que aun lo poseen.
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Inspirar temor. (Esta criatura no puede ser
blogueada excepto por criaturas artefacto ylo
criaturas negras.)

Tanto la fuerza como la resistencia de la

Compania de cenicientos son iguales a la
cantidad de permanentes negros que controlas.

Envidian tanto el calor vital que lo arrancan de los
que ain lo poseen.
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