iento — Aura

Encantar criatura.

La criatura encantada tiene la habilidad de volar.
Sacrificar las Alas fantasmales: Regresa la criatura .
encantada a la mano de su propietario.

Muchos kami podian wolar, lo que ponia a algunos
guerreros en una posicion desigual. Los magos de
Minamo decidieron corregir esa desigualdad.
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