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Siempre que un jugador lance un
hechizo negro, puedes ganar 1 vida.

Su curvatura simboliza las vueltas de
la vida y la muerte.
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la vida y la muerte.
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hechizo negro, puedes ganar 1 vida.

Su curvatura simboliza las vueltas de
la vida y la muerte.

GRS T ¥

( uerno de demonio 2

‘ uerno de demonio 2

LGRS T ¥

Siempre que un jugador lance un

1 hechizo negro, puedes ganar 1 vida.

Su curvatura simboliza las vueltas de
la vida y la muerte.

Siempre que un jugador lance un
hechizo negro, puedes ganar 1 vida.

Su curvatura simboliza las vueltas de
la vida y la muerte.

-§
A
;
:
:
§

e T

SAE M AT

Siempre que un jugador lance un
hechizo negro, puedes ganar 1 vida.

Su curvatura simboliza las vueltas de
la vida y la muerte.

ST ST AR M G

'S RETG ST A M BT S

Siempre que un jugador lance un
hechizo negro, puedes ganar 1 vida.

Su curvatura simboliza las vueltas de
la vida y la muerte.

Siempre que un jugador lance un
hechizo negro, puedes ganar 1 vida.

Su curvatura simboliza las vueltas de
la vida y la muerte.

" RETNG ST A M Y BT S




