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( Criatura — Caballero humano

3 #: El Caballero del Ojo Celeste
obtiene +3/+3 hasta el final del turno.
Activa esta habilidad sélo una vez cada
turno.

La Orden del Ojo Celeste, sin saberlo,
sigue la voluntad de una fuerza maligna,
extendiendo la desconfianza y el miedo por
todo Bant de acuerdo a sus planes.
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( Criatura — Caballero humano

3 #: El Caballero del Ojo Celeste
obtiene +3/+3 hasta el final del turno.
Activa esta habilidad solo una vez cada
turno.

La Orden del Ojo Celeste, sin saberlo,
sigue la voluntad de una fuerza maligna,
extendiendo la desconfianza y el miedo por
todo Bant de acuerdo a sus planes.
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obtiene +3/+3 hasta el final del turno.
Activa esta habilidad s6lo una vez cada

La Orden del Ojo Celeste, sin saberlo,
sigue la voluntad de una fuerza maligna,

extendiendo la desconfianza y el miedo por
todo Bant de acuerdo a sus planes.
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