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La Agitadora vengativa tiene la habilidad de
prisa mientras haya una carta de Guerrero
A en tu cementerio. (Esta criatura puede atacar
Y v © tan pronto como entre bajo ru control.)

@: La Agitadora vengativa obtiene +1/+0
hasta el final del turno.

R o

La llama de un guerrero nunca se extingue.

La Agitadora vengativa tiene la habilidad de
prisa mientras haya una carta de Guerrero
@ en tu cementerio. (Esta criatura puede atacar
L v & tan pronto como entre bajo tu control.)

@: La Agitadora vengativa obtiene +1/+0
hasta el final del turno.

La llama de un guerrero nunca se extingue.
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Criatura — Guerrero elemental

La Agitadora vengativa tiene la habilidad de
prisa mientras haya una carta de Guerrero
en tu cementerio. (Esta criatura puede atacar

1 v © tan pronto como entre bajo tu control.)
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@: La Agitadora vengativa obtiene +1/+0
hasta el final del turno.

La llama de un guerrero nunca se extingue.

Criatura — Guerrero elemental

La Agitadora vengativa tiene la habilidad de
prisa mientras haya una carta de Guerrero
en tu cementerio. (Esta criatura puede atacar

Y v & tan pronto como entre bajo tu control.)

@: La Agitadora vengativa obtiene +1/+0
hasta el final del turno.

La llama de un guerrero nunca se extingue.

A en tu cementerio. (Esta criatura puede atacar
Y v & tan pronto como entre bajo tu control.)

La Agitadora vengativa tiene la habilidad de
prisa mientras haya una carta de Guerrero

4 en tu cementerio. (Esta criatura puede atacar
4 y © tan pronto como entre bajo tu control.)

@: La Agitadora vengativa obtiene +1/+0
hasta el final del turno.

Agltadora vengatlva
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La Agitadora vengativa tiene la habilidad de
prisa mientras haya una carta de Guerrero

4 en tu cementerio. (Esta criatura puede atacar
1 v © tan pronto como entre bajo tu control.)

@: La Agitadora vengativa obtiene +1/+0
hasta el final del turno.

La llama de un guerrero nunca se extingue.
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Criatura — Guerrero elemental

La Agitadora vengativa tiene la habilidad de
prisa mientras haya una carta de Guerrero
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@: La Agitadora vengativa obtiene +1/+0
hasta el final del turno.
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La llama de un guerrero nunca se extingue.

La Agitadora vengativa tiene la habilidad de
prisa mientras haya una carta de Guerrero

A4 en tu cementerio. (Esta criatura puede atacar
4 y © tan pronto como entre bajo tu control.)

@: La Agitadora vengativa obtiene +1/+0
hasta el final del turno.

La llama de un guerrero nunca se extingue.




