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Criatura — Guerrero elfo

4 Siempre que lances un hechizo de Elfo,
4 puedes poner en el campo de batalla una
ficha de criatura Guerrero Elfo verde 1/1.

4 Desde las filas mas altas del Palacio Luz del
) Amanecer hasta la sombra mas profunda de
Coto de Reyezuelos, las notas plateadas del

cuerno brillan en el aire,y todos aquellos que
las escuchan sienten su atraccion.
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