(( Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepuasculo.

2 %, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. @

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

ll/lf

((Criatura — Espiritu

—

(Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepusculo.

2 %, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. i

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

‘l/lf

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepasculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepussculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. g

—=Dave Allsop
™ & © 19932007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

‘l/lf

‘( Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepuisculo.

2 %, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar.

4

—=Dave Allsop
4 & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

(Criatura — Espiritu

(Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepusculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar.

4

—=Dave Allsop
1 & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepusculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar.

4

—=Dave Allsop
T & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Ine. 37/60

‘l/l‘

(( Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepuasculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. y

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

{1

(Arriero del crepusculo

2%)

(Criatura — Espiritu

—

(Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepuasculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. ;

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

L)

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepasculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. ;

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

L)




(( Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepuasculo.

2 %, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. @

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

ll/lf

((Criatura — Espiritu

—

(Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepusculo.

2 %, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. i

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

‘l/lf

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepasculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepussculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. g

—=Dave Allsop
™ & © 19932007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

‘l/lf

‘( Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepuisculo.

2 %, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar.

4

—=Dave Allsop
4 & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

(Criatura — Espiritu

(Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepusculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar.

4

—=Dave Allsop
1 & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepusculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar.

4

—=Dave Allsop
T & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Ine. 37/60

‘l/l‘

(( Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepuasculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. y

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

{1

(Arriero del crepusculo

2%)

(Criatura — Espiritu

—

(Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepuasculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. ;

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

L)

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepasculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. ;

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

L)




(( Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepuasculo.

2 %, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. @

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

ll/lf

((Criatura — Espiritu

—

(Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepusculo.

2 %, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. i

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

‘l/lf

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepasculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepussculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. g

—=Dave Allsop
™ & © 19932007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

‘l/lf

‘( Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepuisculo.

2 %, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar.

4

—=Dave Allsop
4 & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

(Criatura — Espiritu

(Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepusculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar.

4

—=Dave Allsop
1 & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepusculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar.

4

—=Dave Allsop
T & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Ine. 37/60

‘l/l‘

(( Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepuasculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. y

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

{1

(Arriero del crepusculo

2%)

(Criatura — Espiritu

—

(Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepuasculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. ;

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

L)

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepasculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. ;

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

L)




(( Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepuasculo.

2 %, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. @

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

ll/lf

((Criatura — Espiritu

—

(Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepusculo.

2 %, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. i

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

‘l/lf

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepasculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepussculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. g

—=Dave Allsop
™ & © 19932007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

‘l/lf

‘( Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepuisculo.

2 %, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar.

4

—=Dave Allsop
4 & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

(Criatura — Espiritu

(Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepusculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar.

4

—=Dave Allsop
1 & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepusculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar.

4

—=Dave Allsop
T & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Ine. 37/60

‘l/l‘

(( Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepuasculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. y

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

{1

(Arriero del crepusculo

2%)

(Criatura — Espiritu

—

(Criatura — Espiritu

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepuasculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. ;

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

L)

Siempre que una ficha de criatura
deje el juego, pon un contador +1/+1
sobre el Arriero del crepasculo.

2%, remover un contador +1/+1 del
Arriero del crepusculo: Pon en juego
dos fichas de criatura Espiritu blanca
1/1 con la habilidad de volar. ;

—=Dave Allsop
™ & © 1993-2007 Wizards of the Coast, Inc. 37/60

L)




