¥ Ninjutsu 3® (3 ®, regresar un atacante
no blogueado que controles a la mano de su
propietario: Pon esta carta en juego de tu
mano girada y atacando).

Siempre que la Shinobi de la banda
8 Okiba haga dafo de combate a un
jugador, ese jugador descarta dos cartas.
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