(Artefacto — Equipo

La criatura equipada obtiene +2/+1.

Equipar 2. (2:Anexa este equipo a la
criatura objetivo que controles. Juega la
habilidad de equipar como un conjuro.)

“Hasta que esta expedicion termine, ese
machete es tu guardian, tu liberador y tu mejor
amigo, todo en uno.”

—Yon Basrel, sobreviviente de Oran-Rief
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