S

Venganza acechante ) i
- P 2 = ¥ 3 i | 1V

{l Criatura — Avatar g
Prisa. : Prisa. : Prisa.

Siempre que otra criatura que controles @ Siempre que otra criatura que controles ] @ Siempre que otra criatura que controles
vaya a un cementerio desde el juego, le | ¥ vaya a un cementerio desde el juego, le | ¥4 vaya a un cementerio desde el juego, le
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con garras de acero. A A con garras de acero. > A con garras de acero.
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