[} carta y luego descarta una carta.

¢ El jugador objetivo roba una
§ carta y luego descarta una carta.

“Cualquier buen minero debe separar el
{ oro de la arena.”

-
|
G oo ammisi @ )
’
|

{| Criatura — Hechicero humano S

¢: El jugador objetivo roba una
§ carta y luego descarta una carta.

“Cualquier buen minero debe separar el
{ oro de la arena.”

E
\
{
$
r
|

l| Criatura — Hechicero humano <

@ El jugador objetivo roba una

“Cualquier buen minero debe separar el
{ oro de la arena.”

¢: El jugador objetivo roba una

§ carta y luego descarta una carta.

“Cualquier buen minero debe separar el

{ oro de la arena.”

¢: El jugador objetivo roba una

§ carta y luego descarta una carta.

“Cualquier buen minero debe separar el

d oro de la arena.”

@ El jugador objetivo roba una

[} carta y luego descarta una carta.

“Cualquier buen minero debe separar el

{ oro de la arena.”

“Cualguier buen minero debe separar el

d oro de la arena.”

“Cualquier buen minero debe separar el

d oro de la arena.”

“Cualquier buen minero debe separar el

d oro de la arena.”




