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2, ®: Pesca una carta dal grimorio;

quindi scegli una carta dalla tua
- mano e scartala nel cimitero.
A questa reliquia erosa dal tempo si
| devono molte delle vittorte di Urza.
Lui stesso, tuttavia, non riusci mai a
- capirne fino in fondo le mistiche rune.
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Artefatto

2, @: Pesca una carta dal grimorio;

quindi scegli una carta dalla tua
- mano e scartala nel cimitero.
A questa reliquia erosa dal tempo si
| devono molte delle vistorie di Urza.
Lui stesso, tuttavia, non riusci mai a
- capirne fino in fondo le mistiche rune.

llus: To \’ﬁnerstend
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ards of the Tutti 1 dirrity viseryvati,
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Artefatto

2, ®: Pesca una carta dal grimorio;
quindi scegli una carta dalla tua
- mano e scartala nel cimitero.
A questa reliquia erosa dal tempo si
| devono molte delle vittorte di Urza.
' Lui stesso, tuttavia, non riusci mai a
' capirne fino in fondo le mistiche rune.

- Mllus; Tom Wanerstrand
1995 Wirand< ;

Artefatto

2, ®: Pesca una carta dal grimorio;

quindi scegli una carta dalla tua
- mano e scartala nel cimitero.
| A questa reliquia erosa dal tempo si
| devono molte delle vittorie di Urza.
L stesso, tuttavia, non riuscl mai a
- capirne fino in fondo le mistiche rune.

Illus, To \‘( 'ners(nd

&.1995 Wizards of the Godsf, Inc. Tuttia dirritixiser vati

Artefatto

2, @: Pesca una carta dal grimorio;

quindi scegli una carta dalla tua
- mano e scartala nel cimitero.
A questa reliquia erosa dal tempo si
| devono molte delle vittorie di Urza.
Lui stesso, tuttavia, non riuscl mai a
- capirne fino in fondo le mistiche rune.

llus: To \‘( iner nd

5 Wizards of eh Ut dirrit riservatt

Artefatto

2, ®: Pesca una carta dal grimorio;
quindi scegli una carta dalla tua
- mano e scartala nel cimitero.
A questa reliquia erosa dal tempo si
| devono molte delle vittorie di Urza.
Lui stesso, tuttavia, non riuscl mai a
- capirne fino in fondo le mistiche rune.

~ llus, Tom Winerstrand
R of the Gt Ine. Tui i dirrsi iser vati
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" Tomo i Jalum.

Artefatto

2, ®: Pesca una carta dal grimorio;
quindi scegli una carta dalla tua
- mano e scartala nel cimitero.
A questa reliquia erosa dal tempo si
devono molte delle vittorie di Urza.
Lui stesso, tuttavia, non riusci mai a
' capirne fino in fondo le mistiche rune.

fllus, Tom Winerstrand

% 1995 Wizards of the Codsk, Inc.Turti 1 dirrityviservai,

Artefatto
2, ®: Pesca una carta dal grimorio;
quindi scegli una carta dalla tua
 mano e scartala nel cimitero.
A questa reliquia erosa dal tempo si
devono molte delle vittorie di Urza.

Lui stesso, tuttavia, non riusci mai a
- capirne fino in fondo le mistiche rune.
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& 1995 Wizards of the

Artefatto

2, ®: Pesca una carta dal grimorio;
quindi scegli una carta dalla tua

~ mano e scartala nel cimitero.
A questa reliquia erosa dal tempo si

. devono molte delle vitrorie di Urza.
Lui stesso, tuttavia, non riusci mai a

' capirne fino in fondo le mistiche rune.
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