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El jugador objetivo gana 8 vidas.

“Las joyas no pueden comerse ni el oro
beberse. Lo que la civilizacion comercia,
es lo que la naturaleza simplemente
provee.”

—AMolimo, hechicero maro
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El jugador objetivo gana 8 vidas.

“Las joyas no pueden comerse ni el oro
beberse. Lo que la civilizacion comercia,
es lo que la naturaleza stimplemente
provee.”

—Molimo, hechicero maro
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