Voz de todos
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Voz de todos

Vuela.

En cuanto la Voz de todos entre al
campo de batalla, elige un color.

La Voz de todos tiene proteccion contra
el color elegido. (No puede ser bloqueada,
hecha objetivo, recibir dafio de o estar
encantada por nada del color elegido.)
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Voz de todos

Criatura — Angel

Vuela.

En cuanto la Voz de todos entre al
campo de batalla, elige un color.

LaVoz de todos tiene proteccion contra
el color elegido. (No puede ser bloqueada,
hecha objetivo, recibir dafio de o estar

encantada por nada del color elegido.)
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Criatura — Angel

Vuela.

En cuanto la Voz de todos entre al
campo de batalla, elige un color.

La Voz de todos tiene proteccion contra
el color elegido. (No puede ser bloqueada,
hecha objetivo, recibir dafio de o estar

encantada por nada del color elegido.)
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Vuela.

En cuanto la Voz de todos entre al
campo de batalla, elige un color.

La Voz de todos tiene proteccion contra
el color elegido. (No puede ser bloqueada,
hecha objetivo, recibir dafio de o estar
encantada por nada del color elegido.)
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