”ﬁgcepcioﬁ—t—as do Baile

Criatura — Elfo D

Alianca — Toda vez que outra criatura entrar

no campo de batalha sob seu controle,
escolha um que nao tenha sido escolhido
. neste turno —

» Coloque um marcador +1/+1 em
Recepcionistas do Baile.
* Crie uma ficha de Tesouro virada.
« Vocé ganha 2 pontos de vida.
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Recepcionistas do Baile

Criatura — Elfo Druida o

Alianga — Toda vez que outra criatura entrar
no campo de batalha sob seu controle,
escolha um que nio tenha sido escolhido

. neste turno —
* Coloque um marcador +1/+1 em

Recepcionistas do Baile.

* Crie uma ficha de Tesouro virada.
. ¢ ganha 2 pontos de vida.
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Recepcionistas do Baile

Alianga — Toda vez que outra criatura entrar |

no campo de batalha sob seu controle,
escolha um que nio tenha sido escolhido

: neste turno —

» Coloque um marcador +1/+1 em
Recepcionistas do Baile.

» Crie uma ficha de Tesouro virada.

«Vocé ganha 2 pontos de vida.

4578 atreTs ‘W.\m o 1/1

SNC *PT %> DANIEL CORREIA M ds of the Coast

i{ecepcioﬁ—i;t_as do Baile

Alianca — Toda vez que outra criatura entrar
no campo de batalha sob seu controle,
escolha um que néo tenha sido escolhido

: neste turno —

» Coloque um marcador +1/+1 em
Recepcionistas do Baile.

« Crie uma ficha de Tesouro virada.
ganha 2 pontos de vida.
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